MOBILE GAMING EN
MEXICO

¢ QUIENES SON LOS MOBILE GAMERS? ;COMO PASAN EL TIEMPO?
Fuente: @globalwebindex

|a industria de los juegos sera diferente en 2020, revigorizando la forma en que interactuamos con la
gente online. Los juegos ya no son medios de consumo ocasional, sino que ahora son la base de
nuevas comunidades masivas online. Estan evolucionando en "terceros espacios” - un lugar que no es
ni el hogar ni el trabajo - donde los jugadores pueden socializar en sus propios términos.
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| 0S Juegos moviles recibiran un Impulso gracias a la expansion de las redes 5G, o que permitira que
0S Juegos online se acerquen aun mas a la experiencia de la consola doméstica. Dejar que los
Jugadores escapen de su vida cotidiana sigue siendo una gran parte de los juegos, y una, que las
franquicias de juegos estan continuamente tratando de dominar.

de los usuarios de
Internet juegan en al
menos un dispositivo.

COMPORTAMIENTO DE LOS MOBILE GAMERS EN MEXICO

69% DE LOS ADULTOS SON MOBILE GAMERS ¢ QUE EDAD

MOBILE GAMERS MEXICANOS TIENEN?
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¢CUAL ES EL TIPO DE JUEGO TOP 5 DE LAS ACTIVIDADES ONLINE MAS IMPORTANTES
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FAVORITO - (EL MES PASADO)
Acclion/Aventura 68.3%
Rompecabezas (NG 52 .8% L )
P °2.8 Visito / uso Uso un chatoun Visité/utilizé un motor
Carreras (NG 52 % una red social servicio de mensajeria de biisqueda
\ Instantanea/App )
Deportes (G 51.4% 100% 99.6% 99.6%

Simulacion (D 35.6%
Estrategia (G 30.4%
Juegos de Roles (D 28.8%

Cartas D 20.7%

Vio un videoclip o
visito un sitio de
intercambio de videos

99.4%

Busco un producto o
servicio que desea
comprar

95.7%

TOP ACTIVIDADES ONLINE
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MUSICA TECNOLOGIA

82.7% 76.6%
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CUIDADO DE LA COMIDA Y BEBIDAS
SALUD PERSONAL 66 -I o/
. o

68.4

PELICULAS / CINE

87.3%

ACTIVIDADES EN LA SEGUNDA
PANTALLA - LO QUE HACEN
MIENTRAS VEN TELEVISION

Usar las redes sociales: 83.3%

Chatear o enviar mensajes
asusamigos: 71.7%

|_eer sus correos
electronicos: 55.3%

Buscar productos para
comprar: 35.6%

Buscar informacion relacionada
con lo que esta viendo: 35.5%

Jugar. 34.9%

¢DONDE PASABAN EL TIEMPO?

iLos jugadores pasan mas de 4 horas al dia en sus
dispositivos moviles!

MENOS DE MAS DE JRP. 0
MEDIO THORA 1-3 HORAS 3-5 HORAS £ HORAS Leer noticias: 31.9%
Compartir su opinion sobre un programa de television: 20.1%
Teléefono Movil 13.1% 30% 22.1% 34.3%
Interactuar con el contenido online del programa de television: 18.3%
PC 17.8% 25.1% 22.3% 34.1%
TV 32.2% 43. 1% 15.1% 3. (%
OTT 62.5% 25.2% 7.5% 6.9%

Mobile Gamers en México tienen un 2% mas de probabilidades de
pasar tiempo con servicios de streaming de pago que el resto de la

socledad.
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